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WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAU-
TIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTEN!(J:OU
HARDWARE SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER

NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR

SORGFALTIG DURCH!

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAU-

TIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU

LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.

LICENSED BY

Original

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO
HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS PRODUCT.

ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING
GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL

EST CONFORME AUX NORMES D'’EXCELLENCE EN

MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET

SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU

LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE
COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITATAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER
AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER
ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND,
DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PASST.

EPILEPSY WARNING
READ BEFORE USING YOUR NES, SUPER NES OR GAME BOY SYSTEM

A very small portion of the population may experience, epileptic seizures when
viewing certain kinds of flashing lights and patterns commonly present in our
daily environment. These persons may experience seizures while watching some
television pictures or playing certain video games. including games played on the
NES, Super NES and Game Boy systems. Players who have not had any previ-
ous seizures may nonetheless have an undetected epileptic condition. Consult
your physician before playing video games if you, or anyone in your family, has
an epileptic condition. IMMEDIATELY discontinue use and consult your physi-
cian if you experience any of the following symptoms while playing video games:
altered vision, eye or muscle twitching, other involuntary movements, disorienta-
tion, loss of awareness of your surroundings, mental confusion, dizziness, sick-
ness, and/or convulsions.
WARNING
DO NOT USE WITH FRONT OR REAR PROJECTION TV
Do not use a front or rear projection television with your Super Nintendo
Entertainment System ("SNES') and SNES games. Your projection television
screen may be permanently damaged if video games with stationary scenes or
patterns are played on your projection television. Similar damage may occur it
you place a video game on hold or pause. If you use your projection television
with SNES games, neither Nintendo nor Acclaim Entertainment, Inc. will be liable
for any damage. This situation is not caused by a defect in the SNES OR SNES
games: ather fixed or repetitive images may cause similar damage to a projec-
fion television. Please contact your TV manufacturer for further information.
EPILEPSIE-HINWEIS WARNUNG
BITTE VOR DEM SPIELEN MIT DEM NES
SUPER NINTENDO ODER GAME BOY LESEN!
Bie einem kleinen Prozentsatz der Bevélkerung konnen wahrend des
Betrachtens von blinkenden Lichtern oder Mustern, die in unserer Umgebung
taglich ilepti 1= i auftreten. Diesa Zustande
kénnen bei den betroffenen Personen durch das Betrachten von benimmten
Arten von Fernsehbildern oder beim Spielen verschiedener
Videospiele, dazu gehdren auch Spiele auf dem NES, den Super Nintendo-und
den Game Boy-Systemen, auftreten. Bei Spielern, die bislang nicht auf Lichtreize
mit epileptischen. Erscheinungsformen reagiert haben, ist eine bislang unent-
deckte Jedoch nicht Befragen Sie
daher einen Arzt bevor Sie ein Videospiel spielen wenn bei einem Mitglied ihrer
Familia Epilepsie vorliegt. Unterbrechen Sie sofort die Benutzung des Geraites
und befragen Sie lhren Arzt, wenn bei lhnen folgende Symptome wahrend des
Spielens mit Vi auftreten:, veranden: iger-od
Muskelzuckungen, andere unwillkirliche Bewegungen, Desorientierung.
Wahrmehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefiihl
undfoder Krampfe.

WARNING i
NICHT ZUR VERWUNDUNG MIT PROJEKTIONS-TY GERATEN!

Verwenden Sie kein Projektions-TV Gerat in Verbindung mit einem Super
Nintendo Entertainment System (SNES) und SNES-Spielen. Der Bildschirm
eines Projektions-TV- Gerats kann durch das Abspielen von Video-Spielen mit

oder { i igt werden. Ebenso kann der
Bildschirm durch die Pausenfunktion Schaden nehmen. Feststehende oder sich
widerholende Bildschirmszenen kénnen ebenfalls Schaden an einem
Projektions-TV-Gerat verursachen, Weder Nintendo, noch LJN/Acclaim
Entertainment GmbH, Gbernimmt Haftung fir Schaden, die durch die
Vertwendung von SNES-Spielen in Verbindung mit einem Projektions-TV-Gerét
entstehen da diese Schéden weder durch einen Defekt an elnem SNES-Gerét
noch durch defekte SNES-Spiele hervorgerufen werden kinnen. Fir weitere
informationen wenden Sie Sich bitte an den Hersteller ihres TV-Geréts.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
Alire avant toute utilisation d'iin jeu video par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience 4 la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d'é1éments fréquents dans notre 1t quotidien. Ces slex-
posent a des crises losqu'elles regardent certaines images télévisées ou
lorsqu'elles jouent & certains jeux video, Ces phénomenes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confron-
té & une crise d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symp-
tomes liés & 1'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimula-
tions lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d'étre attentifs & leurs enfants lorsquiils jouent
avec des jeux video. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symp-
t6mes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des mus-
cles, perte de i trouble de ['ori i involontaire ou
convultion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

ATTENTION

A NE PAS UTILISER SUR UN RETROPROJECTEUR OU TELEPROJECTEUR
Ne branchez pas votre console Super Nintendo Entertainment System (SNES)
sur un télé ou rétroprojecteur. L'écran de projection pourrait étre détérioré de
fagon permaniente notamment si la scéne a I'écran est immobile. Des dégats
similaires peuvent se produire si vous meetez votre jeu sur Pause. Nintendo et
LJN Ltd. ne seraient en aucun cas responsables des dommages causés par I'u-
tilisation simultanée d'un téléviseur a rétroprojection avec la console SNES.
Cette situation n'est pas due a un défaut de la console Nintendo ou des logiciels
SNES. Toute image fixe ou répétéé causerait les mémes dégats. Ayez l'oblig-
eance de contacter votre fabricant ou revendeur de TV pour plus de détails

WAARSCHUWING VOOR EPILEPTICI WAARSCHUWING
EERST LEZEN VOORDAT ER MET DE NES,
SUPER NES OF GAME BOY WORDT GESPEELD

Een heel Klein aantal mensen kan last krijgen van epileptische aanvallen bij het
kijken naar zeer snel aan-en uitflitsende lichten of patronan die normaal in onze
dagelijkse omgeving voorkomen. Soms krijgen dele mensen ook aanvallen bl
het kijken naar bepaalda soorten televisiebeelden of het spelen van bepaalde
videospellen inclusief spellen die op de NES, Super NES en Game Boy gespeeld
worden, Zelts spelers die nog nooit zo'n aanval hebben gehad kunnen een vorm
van epilepsie hebben, ook al is die nog niet eerder ontdekt. Epileptici of andere
leden vande familie die tijdens het spelen van videospellen last krijgen van

i ill of spi i en andere ongecon-
troleerde bewegingen, gedesoriénteerdheid. verlies van bewustrijn van de
omgeving, i i izeligheld, jkheid en/of stuip i
gen wordt aangeraden onmiddellijk te stoppen met spelen en een arts te raad-
plegen.

WAARSCHUWING

GEBRUIK GEEN T.V. MET FRONT-OF RETROPROJEKTIE
Gebruik geen front- of retroprojektie-televisie voor het Super Nintendo
Entertainment System ("SNES') en de SNES spelistjes. Uw projektietelevisi-
escherm kan blijvend hadgd raken als ies met st
beelden of patronen op uw projektietelevsie gespeeld worden Gilijksoortige
schade kan plaatsvinden als u een videospel in de pauze-stand zet. Als u uw
projektietelevisie gebruikt voor SNES-spelleties, an noch Nintendo, noch
ACCLAIM ENTERTAINMENT, SA aansprakelijk gesteld worden voor eventuele
schade. Deze situate komt niet voort it een mankement aan het SNES of aan
de SNES spelletjes; andere stilstaande of zich herhalende beelden kunnen een-
zelfde schade aan projektietelevisies veroozaken. Neem contact op met uw V-
producent voor verdere informatie,

GAME PAK PRECAUTIONS/MAINTENANCE

1. If you are playing for a long time, take a 10 to 15 minute break every hour. 2.
The Game Pak is a high precision piece of electronics. Do not store it in places
that are very hot or cold. Do not hit, drop or otherwise abuse it. Do not take it

3. Avoid touching the connectors with your fingers. Do not blow on them or allow
to get wet or dity. Doing so may damage the Game Pak and/or the Control
Deck.

4, Do not clean with benzene, paint thinner, alcohol or any other solvent.

5. Always store the Game Pak in its protective sleeve when not in use.

6. Always check the Game Pak edge connector for foreign material before Insert-
ing the Game Pak in the Control Deck.

ZUR BEACHTUNG

1. Bei lingerer Spieldauer ist es ratsam, etwa Jede Stunde 10-15 Minuten Pause
2zu machen.

2, Dies ist eine prazisionsgefenigte Spielkassette. Sie sollte weder iiberméBiger
Hitze noch groBer Kélte ausgesetzt werden. Die Kassette nicht anstoBen, fallen-
lassan und nicht auseinandernehman.

3. nicht bespril oder mit F igkeit in
Beriihrung bringen. Oies kann die Spielkassette und/oder das Grundgerat
beschadigen,

4. Nicht mit Verdtnner, Benzin, Alkohol oder ahnlichen Lésungen reinigen.

5. Hebe die Spielkasseae nach Gebrauch in der dafur vorgesehenen Packung
auf,

6. Uberpufe stets die Kontakte Deiner Spielkassette auf Verunreinigung, bevor
Du sie in die Spielkonsole einsetzt.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

1. Ne vous tenez pas trop prés de 1'écran. Jouez & bonne distance de 1'écran
de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

2. Utilisez de préférence les jeux video sur écran de petite taille.

3. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquef de sommeil.

4, Assurez-vous que vous jouez dans une piéce blen eclairée.

5. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les
heures.

VOORZORGSMAATREGELEN/ONDERHOUD CASSETTE

1. Als er lange tijd achtar elkaar wardt gespeeld, neem dan om het uur een
pauze van 10 a 15 minuten.

2. Da casselte is een stukje precisie-electronica. Bewaar hem niet op zeer
warme of koude plaatsen. Sfa er niet tegen, laat hem niet vallen en voorkom mis-
bruik anderzins. Haal hem ook nooit uit elkaar.

3. Raak de electrische contacten niet aan. Blaas daar ook niet tegen en zorg dat
ze niet nat of vuil worden. Hierdoor kan namelijk de cassene of het Control Deck
worden beschadigd.

4. Maak hem nooit schoon met benzeen, verfverdunner, alcohol of welk ander
oposmiddel dan ook.

5. Bewaar da cassette alti/d in zijn doosje als er niet mee gespeeld wordt.

6. Controloor steeds of er green vuil of stof en dergelijke op de van de cassette
zit voordat deze in het Control Deck wordt gedaan.



TERMINATOR™ 2
JUDGMENT DAY

3 billion human lives ended on August 29th, 1997. The survivors of the nuclear fire -
called the war Judgment Day. They lived only to face a new nightmare, the war
against the machines! This war has raged endlessly for three decades...but the tide is

turning. The human Resistance scores greater victories with every day, SKYNET - the

supercomputer controlling the machines - has been forced into a last desperate effort
to destroy its enemy. It has sent two terminators back through fime to eliminate the .

future leader of the Resistance...John Connor.

The first terminator was programmed ta stnke his mother, Sarah Conncr in the year_ '

1984.,.before he was born, It fai

THE CONTROLS.._ARCADE FIREPOWER!
To begin a game using a controller, or to jump into a game already in progress as the
second player, press the START BUTTON on your controller, When using the con-
troller, the controls are as follows:

A PAUSE/ FRE RUGIETS (VISSION 1)/
MOVEON- CONTINUE FIRE SHOTGUN / GRENA
SCREEN SIBHT . ia EAUNCHER (WSSO )




( PICK-UPS...NO PROBLEMO!
Victory depends on ceaseless firepower, staying alive, and the right weapon at the right
time. Grab pick-ups when you can or you're terminated!

N

; ICON PICK-UP MISSION FUNGTION
| EXTENDED 1 Temporarily allows you to fire
RAPID FIRE your gun without machine
4 GOOLANT overheating or loss of
| efficiency.
'
1 RAPID FIRE 1&2 Instantly restores your
{ : RECHARGE machine gun to
| maximum efficiency (without
! the need to stop firing).
|
' BODY SHIELD 1&2 Temporarily reduces the
! damage inflicted on you
1 incoming fire.
1 SMART 1 Destroys all enemies on the
{ BOMB screen.
|
}
|
¥ FULL 1&2 Fully recharges your energy.
1 CHARGE
|
4
PLASMA 1 Temporarily increases the
| PULSE destructive power of your
ENERGIZER machine gun.

— e
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RANCTON \

PICK-UP MISSION

ROCKET 1 Adds 3 rockets to your total. .

CREDIT 1&2 Additional continue.

MIRV 1 Temporarily makes WARHEAD

WARHEAD your secondary weapon a
MIRV missile launcher.

SHOTGUN 2 Adds 3 shells to your total.

SHELL

MINI-GUN 2 Temporarily makes your main
weapon a rotating-action
six-barrel mini-gun.

M-79 2 Temporarily makes your

GREANADE secondary LAUNCHER weapon

LAUNGHER a grenade launcher armed with

40mm HE ammunition.

e
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90-DAY LIMITED WARRANTY
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. (‘ACCLAIM") warrants to the original consumer pur-

chaser that the Nintendo Game Pak (IPAK") shall be free from defects in material and

workmanship for a period of 90 days from the date of purchase. If a defect covered by this
warranty oceurs during this 90-day limited warranty period, ACCLAIM will repatr o replace
the defective Pak, at its option, free of charge.

To receive this warranty service, return the Pak postage prepa;d msured and with pmof of-.

 the date of purchase o
. ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD
Moreau Hause

TERMINATOR™ 2
JUDGEMENT DRY

Am 29, August 1997 endete das | eben von 3 Milliarden Menschen. Die Ubetlebenden
‘dteser nuklearen Katastrophe nannten diesen Kneg den "Tag der Abrechnung’ -
Judgement Day. Sie Uberlebten, doch nur, um einen noch schlxmmeren Aiptraum Zu
erleben - den Krieg gegen die Maschinen!
 Dieser Kﬂeg wutet nun se:t drex Jahrzehnten... aber langsam wendet sich das Blatt.




o

 DIE sn-:ur;nuns.._ nm:nms FEIII’.IIKMH‘

rnnannmmm‘ NG T-800:

).

S SHHT SR




Va

SAMMELOBJEKTE.._KEIN PROBLEM! “ \
Um zu siegen, muBt du standig schieBen, unbedingt am Leben bleiben und die richtige
Waffe zur richtigen Zeit einsetzen. Wenn du nicht vom Terminator vernichtet werden .
willst, muBt du auBerdem die Sammelobjekte in deinen Besitz bringen! '

IGON OBJEKT

STOSS-
ENERGIE

EINSATZ FUNKTION
KOHLMITTEL 1 Damit kannst du voriibergehend
BELANGEN dein Maschinengewehr abfeuem,
SCHNELLEUER ohne daB sich tberhitztoder
seine Leistung verringert
SCHELLFEUER- 1&2 Damit erreicht dein
NACHLADUNG Maschinengewehr sofort wieder
; maximale Leistung (ohne daB
du aufhéren muBt zu feuern). .
SCHUTZSCHILD | 1&2 Reduziert voriibergehend die
Empfindlichkeit deines Kérpers
gegen Schiisse.
INTELLIGENTE 1 Vermocitet alle Gegner aut dem
BOMBE Bildschinn.
VOLLES 1&2 Lédt deine Enweie wieder voll
NACHLADEN auf.
PLASMA- 1 Verstérkt voriibergehend die

Zerstorungskraft deines
Maschinengewehrs.
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~ OBJEKT

~

EINSATZ FUNKTION

RAKETE 1 Fiigt deinem Raketenvorrat 3
weltere hinzu.

KREDIT 1&2 Zusétzliche Moglichkeit zum
Fortsetzen des Spiels.

MIRV- 1 Verwandelt deine Zweitwaffe

SPRENGKOPF voriibergehend in einen MIRV-
Raketenwerfer.

GEWEHR- 2 Fiigt deiner Munition 3

MUNITION Geschosse hinzu.

M- 2 Verwandelt deine Hauptwaffe

GESGHUTZ voriibergehend in ein
sechsléufiges, rotierendes
Mini-Geschiitz.

M-79 P Macht aus deiner Zweitwaffe

GRANATENWERFER

15

voriibergehend einen
Granatenwerfer mit 40mm-
Brisanzmunition.







AM BODEN ANGRIEFENDE KILLERJAGER
Diese werden in SKYNETs automatisierten Fabriken hergestetn, die
den Tag des Jiingsten Gerichts Uberlebten, Diese Panzer der Zukunft

sind mit Doppelstrahlwaffen und einer unbegrenzten Zahl von

Raketen ausgerustet. John Connor ist es ais erstem gelungen sie

volistlindig zu zerstoren. F‘olge selnem Beispiel, und nimm sie Stick

. filr Stiick auseinander.

ORBS

_ Diese Maschmengewehrmagazme werden entweder direkt von ,den
;che_rschachten oder aus 'S

TERMINATOR™ 2
JUDGMENT DAY - SNES

3 milliards de vies humaines furent détruites le 29 aot 1997. Les survivants de lat
taque nucleaire appelerent cette guerre Judgment Day, le jour du Jugement Dernier.

Mais, ils ne survécurent que pour connaitre un nouveau cauchemar, la guerre contre
les machinesiCette guerre interminable fait rage depuis trente ans... mais une lueur
d’espozf apparalt enfin. La Resistance humaine obtient plus de victoiFes de jour en
jour. SKYNET, le super ordinateur contrélant les machines, a eté forcé de produwe un

dernier ;ffort désespéré‘f 18 uxr son nnemaanéant Wl afai
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sinon vous serez exterminé!

( OBJETS A RAMASSER... NO PROBLEMO! \
Disposer d'une puissance de tir continue, réussie a survivre, et utiliser la bonne arme au
bon moment, voila les clés de la victoire. Ramassez tous les objets que vous pouvez,

ICONE OBJET MISSION FONCTION
REFROIDISSEUR | 1 Vous permet provisoirement
POUR TIR d'utiliser votre mitralleuse sans
RAPIDE qu'il y ait surchauffe ou perte
PROLONGE d'efficaccité.

RECHARGE DE 1&2 Redonne instantanément avotre

TIR RAPIDE mitrailleuse son efficacité
maximale (sans avoir besoin
d'arréter de tirer).

PROTECTION 1&2 Réduit provisoirement les

CORPORELLE dommages qui vous sont
infligés par les tirs ennemis.

BOMBE 1 Détruit tous les ennemis  I'écran

INTELLIGENTE

RECHARGE 1&2 Recharge entiérement votre

COMPLETE énergie.

AMPLIFIGATEUR | 1 Augment provisoirement la

A IMPULSIONS puissance destructrice de votre

A PLASMA mitralleuse.

i
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0BJET MESSION FONCTION i
ROQUETTE 1 Ajoute 3 roquettes a votre stock.
CREDIT 182 "Continue" supplémentaire.
OGIVE MIRV 1 Transforme provisoirement

votre arme secondaire en
lance-missiles MIRV.
777777777 CARTOUCHE 2 Ajoute 3 caretouches avotre

DE FUSIL stock.

MINI-GANON P Transforme provisoirement
votre arme principale en
mini-canon rotatif a 6 tubes.

2 Transforme provisoirement

23

votre arme secondaire en
lance-M-79 grenades équipé de
munitions explosives de 40mm.
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HUNTER KILLERS TERRESTRES
Crées par SKYNET dans les usines automatisées qui ont survécu au
jour du Jugement Dernier, ces chars du futur sont equipés d'armes a
double rayon et d'une reserve lllimitee de missiles. John Connor fut Ie
premier a reussir a les detruire. Suivez son exemple, démontez-les
piece par piece, 1
ORBES
Ces engins tirant a la mitrailleuse sont lancés soit directement de leurs
_ soutes, soit de boucliers de protection. lls sont rapides, ma:s quetques
 tirs bien places devraient les faire exptoser mstantanément

:: EQIIIPES SWAT

FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche NINTENDO contre tout
défaut durant une période de 90 jours a compter de la date d'achat Si un defaut de fabrica-
tion apparait pendant la période de garantie, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA réparera ou
remplacera gratuitement la cartouche défectueuse. ;
Pour faire jouer cette garantie, velillez retoumer la cartouche a votre revendeur NI NTEN~,
DO avec votre facture d'achat &:

DISTRIBUTED BY ACCLA#M ENTERTARNMENT SA,
Champs Elve







